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Projekt tétel 100 pont

Megjeqyzés:

Minden forrasallomany a Desktop-on levé CLS 11 PROBA_PROIECT folder Resurse
alfolderében talalhat6. A Desktop-on létre kell hozni a PROBA _PROIECT XX foldert, ahol XX a
versenyzé azonositoja (a versenyzé ID-je). Ebbe a folderbe kell menteni MINDEN létrehozott
allomanyt, a kovetelményeknek megfeleléen. Nem pontozzak az olyan allomanyokat, amelyek nem
ebben a folderben vannak.

Az “OJT12014” Konyvtar vitat indit “O solutie: carte vs. audiobook-uri” (Egy megoldas: konyv vs.
audiobook-ok) téméaval. Minden résztvevo rendelkezésére all a nyersanyag: részletek négy mesébdl,
jellegzetes képek minden meséhez, audio fajlok, életrajzi adatok a szerzokrél. A vitdban résztvevod
minden didk készit egy-egy website-ot, amelyben a hagyoményos és az elektronikus konyvek
olvasasanak ,,kockazatait és nyereségeit” mutatja be.

A projekt kotelezoé elemei:
e tervezés és szinhasznalat® (8 puncte)
e az alkotéelemek miikodoképessége? (8 puncte)
e aszerz6 kreativitasa és miivészi érzéke® (4 puncte)

A projektre 6sszesen 100 pontot adnak, amelybdl 80 pont a kévetkezékben felsorolt kovetelmények
kidolgozésara, 20 pont pedig a kotelezé elemek beépitésére jar.

S.sz. Kovetelmények Pontozas

1. | Hozzon létre hat oldalt: Acasa.html, Punguta cu doi bani.html, Amintiri din 25p
copilarie.html, Ocolul pamantului.html, Harry Poter.html és Contact.html,
mindegyiknek a Title-je a megfelelé allomany neve legyen, a kovetkezd
szerkezettel:
A. Fejléc (header), background kép: bg-body.png;
B. Test (body), background kép: bg-wave.png;
C. Labléc (footer) background kep: bg-body.png.
Az Acasa.html oldal tartalmi elemei:
a. fejlécben egy, a tartalomnak megfelelé ,Logo”, amelyet legaldbb 4
automatikus alakzat és a Resurse folder képeibdl lehet tetszés szerint
kialakitani;

Megvalositasi példa:

Punguta cu : . pamantului
doi bani . . n 80 de
zile

L A szdveg és képek helyes viszonya és ardnya, megfeleld szinhasznélat, egyensuly és szimmetria

2 Link-ek, animaciok, forraskod

3 Az atadott informéci6 érzelmi impaktusa. Pontozas targya lesz az a médozat, amely altal dolgozataval, tdbbletinformacio
felhasznalasa nélkiil, sikeriil a szerzonek megragadni a néz6 figyelmét.
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b. az oldal body részeben legyen:

e hat gomb: ACASA, PUNGUTA CU DOI BANI, AMINTIRI DIN
COPILARIE, OCOLUL PAMANTULUI, HARRY POTER és
CONTACT felirattal, a hattérszin kodja #02164D illetve #001F64,
ugy, hogy ne legyen két azonos szinli gomb egymas mellett. Minden
gombra értelmezzen hiperlinket a felirattal azonos nevii html oldalhoz.
A gombokhoz rendelt linkek megnyitasakor a gomb hattérszine a
#D1D3D4 kadu szinre valtson.

Megvalositasi pelda:

ACASA

PUNGUTA CU DOI BANI

AMINTIRIDIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUI

HARRY POTTER

CONTACT

e aprojekt cime: O solutie: carte vs. audiobook-uri;

e négy tetszbleges kép a Resurse folderb6l, minden kép egy-egy mesét
jelképezzen, az alabbi példanak megfelelden elhelyezve. Minden kép
legyen hiperlink a megfelelé mese oldalahoz.

Megvalbésitasi példa:

O solutie: cartile vs. audiobook-uri

c. alablécben legyen két szakasz, éspedig NEWSLETTER, amelyben legyen
egy szovegbeviteli mez0, benne az ,,adresa de mail” tajékoztato széveggel,
illetve SOCIAL, amelyben legyen harom képelem (logd), mindegyik
hiperlink a megfelelé kozosségi site-hoz, éspedig: www.facebook.com,
www.twitter.com és www.plus.google.com. (a képelemek az icons.png
alloményban vannak).

Megvalositasi példa:
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Példa az Acasa.html oldal kivitelezésére:

O solutie: cartile vs. audiobook-uri

NEWSLETTER

2. | A Punguta cu doi bani.html oldal tartalmi elemei: 16p
a. fejlécben egy ,,Logo”, ami link legyen az Acasa.html oldalhoz, és amelyet

a szerz0 képének felhasznalasaval kell elkésziteni, ami a Resurse/Punguta
cu doi bani folderben van, a lon_Creanga.jpg allomanyban;
Megvalositasi példa:

b. az oldal body részének elemei:
e hat gomb, amelyet az Acasa.html oldal esetén leirt mddon kell
elkésziteni

Megvalositasi példa:
ACASA
AMINTIRI DIN COPILARIE
OCOLUL PAMANTULUIL
HARRY POTTER

CONTACT

e cim: Punguta cu doi bani

e egy audio player, amely a Resurse/Punguta cu doi bani folderben
talalhat6 Punguta_cu_doi_bani.mp3 allomanyban tarolt mesét fogja
lejatszani

Megvalositasi példa:
Punguta cu doi bani

p—

fran s

e cgy tetszéleges kép a Resurse/Punguta cu doi bani folderbdl
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e egy meserészlet a Resurse/Punguta cu doi bani folder
Punguta_cu_doi_bani.doc allomanyanak tartalmabol, amely lentrdl

felfele halad, lassu mozgassal, Ugy, hogy a lejatszas alatt olvasni
lehessen.

Megvalodsitasi példa:

c. Lablécben ugyanazok az elemek legyenek, mint az Acasa.html oldal
esetén.

Példa a Punguta cu doi bani.html oldal kivitelezésére:

3. | Az Amintiri din copilarie.html, Ocolul pamantului.html si Harry Potter.html 9
oldalak tartalmi elemei:

a. minden oldal fejlécében legyen egy-egy ,,L0go”, amely link kell hogy
legyen az Acasa.html oldalhoz. A logot szerz6 képének felhasznalasaval
kell elkésziteni. A képek a mesének megfeleld folderben talalhatoak.

Megvalositasi példa:

b. minden oldal body részében legyen:

e hat gomb, az Acasa.html oldal esetén leirt kovetelményeknek
megfelelden
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Megvaloésitasi példa:

PUNGUTA CUDOI BANI

PUNGUTA CUDOI BANT

AMINTIRI DIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUIT

HARRY POTTER

AMINTIRI DIN COPILARIE

AMINTIRIDIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUI

HARRY POTTER

CONTACT

CONTACT

e A mese cime és egy-egy tetszbéleges kép a mesének megfeleld folderbdl

Megvaloésitasi példa:

Amintiri din Copilarie Ocolul Pamantului in 80 de

c. Lablécben ugyanazok az elemek legyenek minden oldalon, mint az
Acasa.html oldal esetén.

Példa az oldalak kivitelezésére:

4. | A Contact.html oldal szerkezete a kovetkez abran lathatd. Tartalmi elemei: 30p
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Formular O solutie: cartile vs. audiobook-uri

Acasa
PUNGUTA CUDOIBANT

ammrmipnvcopmap  DATEDECONTACT
OCOLUL PAMANTULUI

HARRY POTTER

“““

NEWSLETTER SOCIAL

fejlécben legyen az Acasa.html oldal esetén készi
legyen itt is hiperlink erre az oldalra;

b. az oldal body részében legyen:

e hat gomb, az Acasa.html oldal felépitésének kdvetelményei szerint

PUNGUTA CUDOI BANT

AMINTIRIDIN COPILARIE
OCOLUL PAMANTULUL

HARRY POTTER

CONTACT

e cim: Formular O solutie: cirtile vs. audiobook-uri

e akovetkezo kontakt informaciok:
o LOCATIE - Romania

o EMAIL - ojti@oti.com

o ID —concurs - ide a sajat verseny ID-t kell beirni

DATEDE CONTACT

LOCATIE

Romania

EMAIL

ofti@oti.com

ID - concurs
se va trece ID-ul de concurs

tett ,,Logo”, és amely
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e Egy ,,TRIMITE MESAJ” cimii Urlap, melynek elemei az abran
lathatoak, vagyis két szovegmezé, egy textarea tipusu mezé 30
oszloppal és 10 sorral, és egy Trimite felirati gomb. Az trlap
background képe a bg-body.png alloméanyban térolt kép legyen.

TRIMITE MESAJ:

Introduceti numele:

Adresa email

c. Lablécben ugyanazok az elemek legyenek, mint az Acasa.html oldal
esetén.

Kidolgozasi ido 3 ora.
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