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Proba proiect 100 puncte

Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse din folderul CLS_11_PROBA_PROIECT aflat
pe desktop. Pe desktop veti crea un folder cu denumirea PROBA_PROIECT_XX, in care XX este
numarul de identificare in concurs din ID-ul de concurs, iar in acest folder veti salva TOATE
FISIERELE create de Vvoi, conform ceringelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi

punctate.

Biblioteca “OJTI2014” lanseazd o dezbatere cu tema “O solutie: carte vs. audiobook-uri”. Fiecare
participant are la dispozitie resurse materiale in stare brutd, respectiv: fragmente din patru povesti,
imagini sugestive pentru fiecare poveste, fisiere audio, date biografice despre autori. La dezbatere
fiecare participant va prezenta un site web care va sustine ideea de riscuri si beneficii ale lecturii in
raport cu cartile electronice.

Proiectul trebuie sa imbine 0 serie de elemente obligatorii:
e eclemente de design si cromatica® (8 puncte)
o functionalitate elemente de constructie? (8 puncte)
e creativitate si simt artistic al autorului® (4 puncte)

Punctajul total pentru proba proiect va fi de 100 puncte din care 80 puncte se vor acorda pentru
rezolvarea urmatoarelor cerinte si 20 puncte pentru existenta elementelor obligatorii mai sus
mentionate.

Nr. Cerinte Punctaj
crt.
1. | Construiti sase pagini respectiv Acasa.html, Punguta cu doi bani.html, Amintiri 25p

din copilarie.html, Ocolul pamantului.html, Harry Poter.html si Contact.html,
avand titlul paginii corespunzitor numelui fisierului html, ce vor fi structurate
astfel:

A. antetul (header) avand ca background imaginea bg-body.png;

B. corpul paginii (body) avand ca background imaginea bg-wave.png;
C. subsolul (footer) avand ca background imaginea bg-body.png.

Pagina Acasa.html va avea urmatoarele elemente de continut:
a. 1n antet se va insera un ,,Logo” adecvat continutului, care va fi realizat

utilizand minim 4 forme automate si imagini, la alegere, din folderul
Resurse;
Exemplu de realizare:

\1- e
g >
Qﬂ.&zﬁ'

Punguta cu P = pamantului
doi bani G n 80 de

! Plasarea adecvati a imaginilor/textului, combinarea adecvati a culorilor, echilibru si simetrie

2 Link-uri functionale, cod sursi

3 Impactul emotional al informatiei transmise, astfel se va puncta modalitatea prin care lucrarea reuseste, fara a folosi informatii suplimentare, sa
capteze atentia privitorului
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b.

C.

in corpul paginii se vor insera:

in subsol vor exista doua sectiuni, respectiv NEWSLETTER fin care se va
insera un camp de text cu valoarea ,,adresa de mail” si SOCIAL 1n care se
vor insera trei imagini (sigle), iar pentru fiecare dintre ele se va crea cate un
hyperlink la pagina web corespondenta, respectiv www.facebook.com,

www.twitter.com si www.plus.google.com. (siglele se gasesc in fisierul

sase butoane, respectiv. ACASA, PUNGUTA CU DOl BANI,
AMINTIRI DIN COPILARIE, OCOLUL PAMANTULUI,
HARRY POTER si CONTACT, avand aplicat cod culoare fundal
#02164D si respectiv #001F64, astfel incat sa nu existe doua butoane
alaturate cu aceiasi culoare. Pentru fiecare buton creati cate un
hyperlink catre pagina html cu acelasi nume. La deschiderea hyperlink-
ului corespunzator fiecarui buton culoarea de fundal al acestuia se va
modifica in cod culoare #D1D3D4.

Exemplu de realizare:

ACASA

PUNGUTA CU DOI BANI

AMINTIRIDIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUI

HARRY POTTER

CONTACT

titlul proiectului O solutie: carte vs. audiobook-uri;

patru imagini, la alegere, din folderul Resurse, fiecare sa reprezinte cate
0 poveste, pozitionate corespunzditor exemplului de realizare. Pentru
fiecare imagine se va crea cate un hyperlink la pagina html
corespunzatoare povestii.

Exemplu de realizare:

O solutie: cartile vs. audiobook-uri

icons.png).
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Exemplu de realizare:

Exemplu de realizare pagina Acasa.html:

2. | Pagina Punguta cu doi bani.html va avea urmatoarele elemente de continut: 16p
a. 1n antet se va insera un ,,LL0go”, cu hyperlink la pagina Acasa.html, care va

fi realizat utilizand poza autorului lon_Creanga.jpg existenta in folderul
Resurse/Punguta cu doi bani;
Exemplu de realizare:

b. n corpul paginii se vor insera:
e sase butoane create corespunzdtor cerintei de constructie a paginii
Acasa.html
Exemplu de realizare:

ACASBA

AMINTIRI DIN COPILARIE
OCOLUL PAMANTULUIL
HARRY POTTER

CONTACT

e titlul Punguta cu doi bani
e un player audio care va reda povestea din fisierul
Punguta_cu_doi_bani.mp3, existent in folderul Resurse/Punguta cu
doi bani
Exemplu de realizare:
Punguta cu doi bani

]

wod
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e 0 imagine, la alegere, din folderul Resurse/Punguta cu doi bani

e un fragment de poveste, din fisierul Punguta _cu_doi_bani.doc,
folderul Resurse/Punguta cu doi bani, care se va derula de jos Tn sus
cu o migcare lentd, astfel incat sa poata fi citit pe parcursul derularii.

Exemplu de realizare:

C. 1in subsol se vor regasi aceleasi elemente de continut ca in subsolul paginii
Acasa.html

ind Punguta cu doi bani.html:

W&
e

Exemplu de realizare pa

Punguta cu doi bani

acasa
"PUNGUTACUDOIRANT

an

3. | Paginile Amintiri din copilarie.html Ocolul pamantului.html si Harry 9p
Potter.html vor avea urmatoarele elemente de continut:
a. 1n antetul fiecarei pagini Se va insera cate un ,,Logo”, fiecare cu hyperlink

la pagina Acasa.html, care va fi realizat utilizdnd poza autorului existenta
in folderul corespunzator povestii.
Exemplu de realizare:

b. n corpul fiecarei pagini Se vor insera:
e céte sase butoane create corespunzitor cerintei de constructie a paginii
Acasa.html
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Exemplu de realizare:

PUNGUTA CUDOI BANIT TA CU DOI BANI

PUNGUTA CUDOI BANT

AMINTIRI DIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUIT

HARRY POTTER

AMINTIRIDIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUI

HARRY POTTER

C I
CONTACT CORIACH

e titlul povestii si cate o imagine, la alegere, din folderul corespunzitor
povestii
Exemplu de realizare:

Amintiri din Copﬂal'ie Ocolul Pamantului in 80 de

c. 1n subsolul fiecarei pagini se vor regasi aceleasi elemente de continut ca in
subsolul paginii Acasa.html
Exemple de realizare pagini:

NTWNLLTTIN
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4. | Pagina Contact.html va avea structura din imagine cu urmaitoarele elemente de 30p
continut:

¥ 2O
CONTACT

a. in antet se va insera ,,Logo”-ul realizat pentru pagina Acasa.html, cu
hyperlink la aceasta;

b. n corpul paginii se vor insera:
e sase butoane create corespunzdtor cerintei de constructie a paginii
Acasa.html

PUNGUTA CU DOI BANT
AMINTIRIDIN COPILARIE

OCOLUL PAMANTULUL

HARRY POTTER

CONTACT

e titlul Formular O solutie: cartile vs. audiobook-uri
e date de contact ce vor contine:
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C.

o LOCATIE — Romania
o EMAIL - ojti@oti.com

o ID —concurs unde se va trece ID-ul vostru de concurs

DATEDE CONTACT

LOCATIE
Romania

EMAIL

ojti@oti.com

ID - concurs
se va trece ID-ul de concurs

e un formular ,,TRIMITE MESAJ” ce va contine elementele din imagine,
respectiv doui campuri de text, un camp textarea cu 30 coloane si 10
randuri/linii si un buton Trimite. Formularul va avea ca imagine de
background imaginea bg-body.png

TRIMITE MESAJ:

Introduceti numele

Adresa email

in subsol se vor regasi aceleasi elemente de continut ca in subsolul paginii
Acasa.html
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