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Proba practică  100 puncte 

 

OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMAȚIEI 

ETAPA JUDEȚEANĂ  23.03.2013 

SUBIECT PROBA PRACTICĂ 

CLASA a XI-a 

 

Notă:  

Toate resursele necesare le găsiți în folderul Resurse din folderul CLS_11_PROBA_ PRACTICA aflat 

pe desktop. Pe desktop veţi crea un folder cu denumirea PROBA_ PRACTICA_XXX, în care XXX este 

numărul de identificare în concurs (ID-ul de concurs), iar în acest folder veţi salva toate fişierele create 

de voi, conform cerinţelor. Fişierele salvate în afara acestui folder NU vor fi punctate. 

 

Subiectul I - Procesor de texte (Word) 

Nr. 

crt. 
Cerinţe Punctaj 

1.  Într-un document nou inseraţi un control de conţinut tip 

casetă combo, astfel încât să puteţi alege din lista verticală 

sortimentul de pizza preferată. Definiţi proprietăţile 

controlului, respectiv: titlu  VOTUL TĂU, etichetă Vot, stil 

Titlu 1, iar elementele pe care le veţi adăuga în definirea 

proprietăţilor listei verticale vor fi cele din imaginea 

alăturată. Salvaţi documentul cu numele alege.docx.     

   

5p 

2.  Într-un document nou creaţi prin îmbinarea corespondenţei o machetă scrisoare după 

modelul din imaginea de mai jos. După îmbinarea corespondenţei  câmpurile «Adresă», 

«Nume», «Iniţială», «Prenume», «Corespondent_SIGMA_Symbol» vor fi înlocuite 

automat cu datele corespunzătoare din foaia de calcul lista a registrului date.xlsx. 

Salvaţi macheta scrisoare cu numele corespondenta.docx, apoi finalizaţi îmbinarea şi 

editaţi scrisorile individuale într-un document nou pentru toate înregistrările din listă. 

Salvaţi documentul îmbinat cu numele destinatari.docx. 

  

5p 

3.  Deschideţi documentul consum.docx şi inseraţi în tabel câte o formulă pentru fiecare 

lună, care va calcula: 
5p 
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a. Valoarea facturii fără TVA, astfel dacă {Consum rectificat}>{Consum facturat}, 

atunci Valoarea facturii fără TVA = [{Consum rectificat}-{Consum facturat}]*{Preţ 

unitar fără TVA}, altfel {Valoarea facturii fără TVA}=0; 

b. Valoarea facturii cu TVA, pentru cota TVA de 24%.  

Salvaţi documentul cu numele factura.docx. 

4.  Deschideți documentul etichete.docx, formatați tabelul la nivel de bordură (linie 

punctată, lăţime 2¼, culoare violet) şi modificaţi proprietăţile acestuia la nivel de 

coloană (lăţime 9 cm), respectiv de rând (înălţime 4 cm).   

Folosind informațiile din foaia de calcul preturi a registrului retete.xlsx realizați prin 

îmbinarea corespondenţei, etichete afișate alfabetic, pentru fiecare produs ce are 

preţul/kg mai mare decât 20. Fiecare nume reteta îl veţi introduce în propria celulă a 

tabelului existent în document, iar sub fiecare nume reteta veţi introduce pretul/kg 

corespunzător. Formataţi câmpul nume reteta la dimensiunea de 24pt, iar câmpul 

pret/kg la dimensiunea de 18pt şi salvaţi toate etichetele obţinute prin îmbinare în 

documentul retete.docx. 

5p 

5.  Deschideţi documentul lista.docx, creaţi stilul clasificare având font Algerian, 24pt, 

aliniere la centru, culoare verde, subliniere cu linie dublă şi aplicaţi acest stil primului 

paragraf. Pentru celelalte paragrafe creaţi o listă ordonată multinivel, astfel: 

a. toate paragrafele de culoare roşie vor fi de nivel1 şi vor fi numerotate consecutiv cu 

cifre arabe (1,2,3,…), marcatorul fiind aliniat stânga la 1cm, iar indentarea textului 

fiind la 2cm;  

b. toate paragrafele de culoare albastră vor fi de nivel2 şi vor fi numerotate cu litere 

mici (a,b,c,…), marcatorul fiind aliniat stânga la 1,5cm, iar indentarea textului fiind la 

2,5 cm.  

Salvaţi documentul cu numele nivel.docx. 

5p 

 

Subiectul II – Prezentări computerizate (Power Point) 

Nr. 

crt. 
Cerinţe Punctaj 

1.  Realizaţi într-un diapozitiv, după modelul din imaginea de mai jos, cu ajutorul 

instrumentelor Forme, desenul „monstrul bolec” cu ochii deschiși și într-un alt 

diapozitiv desenul „monstrul bolec” cu ochii închiși, culorile de umplere pentru 

formele utilizate în construcţie fiind la alegerea voastră. Salvaţi prezentarea cu numele 

bolec.pptx, astfel încât „monstrul bolec” să clipească continuu până la apăsarea tastei 

Esc. 

 

5p 

2.  Deschideţi prezentarea joc.pptx şi realizaţi în acest diapozitiv simularea unei partide a 

jocului „X şi 0” în care jucătorul „X” marchează primul şi câştigă (regula jocului: 

ambii jucători marchează alternativ şi câştigă cel care obţine trei semne proprii pe o 

linie/coloană/diagonală). Fiecare jucător va marca la interval de o secundă, iar numărul 

de mutări a fiecărui jucător va fi contorizat la 0,5 secunde. La final va fi evidenţiată 

linia/coloana/diagonala câştigătoare şi ulterior va apare mesajul „Bravo! Ai câştigat!”. 

Filmul Xsi0.wmv prezintă un exemplu de joc, iar imaginile de mai jos secvenţe din 

5p 
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prezentare. Salvaţi prezentarea cu numele simulare_joc.pptx. (Prezentarea va conţine 

un singur diapozitiv!) 

  
    

 

3.  Realizaţi într-un diapozitiv o ilustraţie de tip SmartArt, după modelul din imaginea 

transformare.jpg, respectând următoarele cerinţe: tip ilustraţie „Proces”, aspect 

ilustraţie „Flux alternativ”, stil ilustraţie „Scenă simplă”, stil formă Efect intens 

colorată conform modelului. Fiecare formă va fi umplută cu imaginea corespunzătoare 

stării de transformare, respectiv gheata.jpg, apa.jpg, vapori.jpg şi plasma.jpg. Salvaţi 

prezentarea cu numele transformare.pptx.  

5p 

4.  Deschideţi prezentarea plic.pptx şi realizaţi în acest diapozitiv animaţii particularizate, 

astfel încât poza va intra în plic şi plicul se va închide. Imaginile de mai jos sunt 

secvenţe din prezentare. Salvaţi prezentarea cu numele plic_inchis.pptx. (Prezentarea 

va conţine un singur diapozitiv!) 

  

 

 
 

5p 

5.  Deschideţi prezentarea bec.pptx şi realizaţi în al doilea diapozitiv animaţii 

particularizate, astfel încât becul se va aprinde din 3 în 3 secunde, iar după 5 aprinderi 

becul se va arde (becul va avea filamentul rupt!). În primul diapozitiv al prezentării 

sunt desenele corespunzătoare celor trei faze ale becului (bec aprins, bec stins şi bec 

ars). Salvaţi prezentarea cu numele bec_ars.pptx.  

    

5p 

 

Subiectul III – Calcul tabelar (Excel) 

Nr. 

crt. 
Cerinţe Punctaj 

1.  În registrul lucru.xlsx, foaia de calcul serie, prima linie  a tabelului (domeniul A1:E1) a 

fost introdusă manual. Completaţi în mod automat tabelul prin copierea formulelor ce 
5p 
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le veţi introduce corespunzător în celulele A2, B2, C2, D2 şi respectiv E2, astfel încât 

veţi obţine pentru domeniul A2:E7 datele din imaginea de mai jos, apoi salvaţi şi 

copiaţi foaia de calcul într-un registru nou pe care îl veţi salva cu numele serie.xlsx. 

 
2.  Tabelul din imaginea de mai jos a fost construit prin copierea domeniului A3:A11 în 

domeniul B3:D11 şi formatarea sa corespunzătoare la nivel de font, respectiv 

Wingdings (pentru domeniul B3:B11), Webdings  (pentru domeniul C3:C11) şi 

Wingdings3 (pentru domeniul D3:D11). În registrul lucru.xlsx, foaia de calcul font 

înregistraţi o macrocomandă care să construiască acest tabel într-o foaie de calcul 

nouă, prin executarea combinaţiei de taste CTRL+t, apoi salvaţi-l ca registru cu 

macrocomenzi cu numele lucru.xlsm. 

 

5p 

3.  În registrul lucru.xlsx, foaia de calcul steluta scrieţi o formulă în celula B1 care ulterior 

prin copiere cu actualizarea adreselor de celulă în domeniul B2:B5, va „construi” un 

triunghi de steluţe ca în imaginea de mai jos (în celula B1 numărul total de steluţe este 

2*n-1, iar valoarea lui n este preluată din celula A1), apoi salvaţi şi copiaţi foaia de 

calcul într-un registru nou pe care îl veţi salva cu numele steluta.xlsx. 

 

5p 

4.  În registrul lucru.xlsx, foaia de calcul factorial introduceţi funcţii în celulele 

corespunzătoare, astfel încât să aflaţi câte numere naturale de patru cifre distincte se 

pot forma cu cifrele din mulţimea {1, 3, 5, 7, 9}. Pentru a rezolva problema veţi aplica 

formula   
  

  

(   ) 
                 . În imaginea de mai jos este prezentat modelul 

tabelului din foaia de calcul factorial. Salvaţi şi copiaţi foaia de calcul într-un registru 

nou pe care îl veţi salva cu numele factorial.xlsx. 

 

5p 
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5.  În registrul elevi.xlsx foaia de calcul date, extrageţi în coloane cifrele din cele 60 de 

CNP-uri, ca în imaginea de mai jos, astfel încât să se completeze automat coloanele 

Sex, Anul naşterii, Luna, Ziua, Cod judeţ, Număr ordine. Semnificaţia cifrelor din CNP 

este cea prezentată în imaginea codificare.jpg. 

 
Introduceţi funcţiile corespunzătoare astfel încât să completaţi în foaia de calcul date, 

domeniul I2:K61, cu informaţiile despre elevi respectiv: Fată/Băiat, Data naşterii 

(ZLA) şi Vârsta (ani). Salvaţi şi copiaţi foaia de calcul într-un registru nou pe care îl 

veţi salva cu numele dateelevi.xlsx. 

5p 

 

Subiectul IV – Baze de date (Access) 

Nr. 

crt. 
Cerinţe Punctaj 

1.  Deschideţi baza de date Infotur.accdb şi modificaţi structura tabelelor, astfel: 

a. în tabela statiuni veţi adăuga un câmp corespunzător cu numele imagini, astfel 

încât să-i ataşaţi fiecărui hotel imaginea preluată din resursele date, ca în 

imaginea de mai jos; 

 
b. în tabela distante veţi adăuga un câmp corespunzător cu numele traseu, astfel 

încât la introducerea în acest câmp a numărului de km corespunzător 

înregistrărilor din imaginea de mai jos, să fie acceptate maxim trei cifre 

introduse de la tastatură, urmate implicit de unitatea de măsură, respectiv „km”.  

 
Salvaţi baza de date cu numele AgentiaInfotur.accdb. 

5p 
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2.  Creaţi o relaţie de tip 1n între tabela distante şi tabela statiuni, cu cheie primară pe 

câmpul statiune din tabela distante şi cheie compusă pe câmpurile statiune şi hotel din 

tabela statiuni, cu impunerea integrităţii referenţiale, ca în imaginea de mai jos. Salvaţi 

baza de date AgentiaInfotur.accdb. 

 
 

  

5p 

3.  În baza de date AgentiaInfotur.accdb creaţi interogarea cazari astfel încât să conţină 

câmpurile statiune, hotel, pret/camera(lei), total locuri şi locuri ocupate şi să se afişeze 

la executarea interogării, pentru fiecare hotel, câmpul calculat locuri neocupate şi 

câmpul calculat preţ/camera(Euro) exprimat în format monetar € fără zecimale (cursul 

Euro=4,3 RON), ca în exemplul din imaginea de mai jos. Salvaţi baza de date 

AgentiaInfotur.accdb.  

 

5p 

4.  În baza de date AgentiaInfotur.accdb creaţi interogarea optiune, astfel încât să se 

afișeze pentru o staţiune citită de la tastatură, numele hotelului, preţul camerei exprimat 

în Euro şi traseul în km (în imaginea de mai jos executarea interogării pentru staţiunea 

Amara, introdusă de la tastatură, afişează câmpurile specificate în cerinţă). Salvaţi baza 

de date AgentiaInfotur.accdb.   

 
     

  

5p 
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5.  În baza de date AgentiaInfotur.accdb proiectaţi pornind de la un formular necompletat, 

formularul vacanta, astfel încât să se afişeze toate câmpurile din tabela statiuni. 

Aplicaţi formularului un fundal de culoare galbenă şi creaţi 4 (patru) butoane de 

comandă, respectiv: un buton pentru adăugare înregistrare, un buton pentru ştergere 

înregistrare curentă, un buton care va deschidere interogarea optiune şi un buton care 

va închide formularul curent (în exemplul de mai jos este imaginea unui formular creat 

conform cerinţele date). Salvaţi baza de date AgentiaInfotur.accdb.   

 

5p 

 


