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Proba practica 100 puncte

OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
ETAPA JUDETEANA 23.03.2013
SUBIECT PROBA PRACTICA
CLASA a Xl-a

Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse din folderul CLS_11 PROBA_ PRACTICA aflat
pe desktop. Pe desktop veti crea un folder cu denumirea PROBA_ PRACTICA_ XXX, Tn care XXX este
numarul de identificare in concurs (1D-ul de concurs), iar in acest folder veti salva toate fisierele create
de voi, conform ceringelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi punctate.

Subiectul I - Procesor de texte (Word)

Nr.

. 5 .
crt. Cerinte unctaj

1. | Intr-un document nou inserati un control de continut tip v 5p
casetd combo, astfel incat sa puteti alege din lista verticala |[Alege pizza preferati
sortimentul de pizza preferatd. Definiti proprietatile
controlului, respectiv: titlu VOTUL TAU, eticheta Vot, stil == bzl i O ez

: . S T MARGHERITTA
Titlu 1, iar elementele pe care le veti adduga in definirea |precatoRrE

proprietatilor listei verticale vor fi cele din imaginea WEGETARIANA
alaturata. Salvati documentul cu numele alege.docx. RUSTICA
MEXICANA
GRECEASCA
QUATTRO STAGIONI

2. | Intr-un document nou creati prin imbinarea corespondentei o macheta scrisoare dupa 5p
modelul din imaginea de mai jos. Dupa imbinarea corespondentei campurile «Adresay,
«Numey, «Initialay, «Prenume», «Corespondent_ SIGMA_Symbol» vor fi inlocuite
automat cu datele corespunzatoare din foaia de calcul lista a registrului date.xlsx.
Salvati macheta scrisoare cu numele corespondenta.docx, apoi finalizati imbinarea si
editati scrisorile individuale Tntr-un document nou pentru toate inregistrarile din lista.
Salvati documentul imbinat cu numele destinatari.docx.
«Adresis

in atentia Doamnei/Domnului, «Nume 3 «TInitialis «Prenumes

VA rugdm si primifi expresia celei mai sincere considerati fati de colaboratori
dumneavoastrd cu care am conlucrat in organizarea acestei manifestiri de amploare pentru
agricultura ecologici.

Vi muliumim pentru sprijinul acordat si pentru dispomibilitatea de colaborare i v
asigurim de intreaga noastri apreciere si consideratie.

Cu deosebiti stimd,

«Corespondent SIGMA Symbols

3. | Deschideti documentul consum.docx si inserati in tabel cate o formuld pentru fiecare 5p
luna, care va calcula:
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a. Valoarea facturii fara TVA, astfel daca {Consum rectificat}>{Consum facturat},
atunci Valoarea facturii fara TVA = [{Consum rectificat}-{Consum facturat}]*{Pret
unitar fara TVA}, altfel {Valoarea facturii fara TVA}=0;

b. Valoarea facturii cu TVA, pentru cota TVA de 24%.

Salvati documentul cu numele factura.docx.

Deschideti documentul etichete.docx, formatati tabelul la nivel de bordura (linie
punctatd, latime 2%, culoare violet) si modificati proprietitile acestuia la nivel de
coloana (latime 9 cm), respectiv de rand (inaltime 4 cm).

Folosind informatiile din foaia de calcul preturi a registrului retete.xlsx realizati prin
imbinarea corespondentei, etichete afisate alfabetic, pentru fiecare produs ce are
pretul/kg mai mare decat 20. Fiecare nume reteta il veti introduce in propria celula a
tabelului existent in document, iar sub fiecare nume reteta veti introduce pretul/kg
corespunzator. Formatati campul nume reteta la dimensiunea de 24pt, iar campul
pret/kg la dimensiunea de 18pt si salvati toate etichetele obtinute prin imbinare in
documentul retete.docx.

5p

Deschideti documentul lista.docx, creati stilul clasificare avand font Algerian, 24pt,
aliniere la centru, culoare verde, subliniere cu linie dubla si aplicati acest stil primului
paragraf. Pentru celelalte paragrafe creati o listd ordonatd multinivel, astfel:

a. toate paragrafele de culoare rosie vor fi de nivell si vor fi numerotate consecutiv cu
cifre arabe (1,2,3,...), marcatorul fiind aliniat stanga la 1cm, iar indentarea textului
fiind la 2cm;

b. toate paragrafele de culoare albastra vor fi de nivel2 si vor fi numerotate cu litere
mici (a,b,c,...), marcatorul fiind aliniat stanga la 1,5cm, iar indentarea textului fiind la
2,5 cm.

Salvati documentul cu numele nivel.docx.

5p

Subiectul 11 — Prezentiari computerizate (Power Point)

Nr.
crt.

Cerinte

Punctaj

1.

Realizati Tntr-un diapozitiv, dupa modelul din imaginea de mai jos, cu ajutorul
instrumentelor Forme, desenul ,,monstrul bolec” cu ochii deschisi si ntr-un alt
diapozitiv desenul ,, monstrul bolec” cu ochii inchisi, culorile de umplere pentru
formele utilizate in constructie fiind la alegerea voastra. Salvati prezentarea cu numele
bolec.pptx, astfel incat ,, monstrul bolec” sa clipeasca continuu pana la apasarea tastei

v v

&

5p

Deschideti prezentarea joc.pptx si realizati in acest diapozitiv simularea unei partide a
jocului ,,X si 0” in care jucatorul ,,X” marcheaza primul si castigd (regula jocului:
ambii jucatori marcheaza alternativ si castiga cel care obtine trei semne proprii pe o
linie/coloand/diagonald). Fiecare jucator va marca la interval de o secunda, iar numarul
de mutari a fiecadrui jucator va fi contorizat la 0,5 secunde. La final va fi evidentiata
linia/coloana/diagonala castigatoare si ulterior va apare mesajul ,, Bravo! Ai castigat!”.
Filmul Xsi0.wmv prezinta un exemplu de joc, iar imaginile de mai jos secvente din

5p
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prezentare. Salvati prezentarea cu numele simulare_joc.pptx. (Prezentarea va contine
un singur diapozitiv!)

Bravo!

Ai castigat!

3. | Realizati intr-un diapozitiv o ilustratie de tip SmartArt, dupd modelul din imaginea S5p
transformare.jpg, respectand urmatoarele cerinte: tip ilustratie ,, Proces”, aspect
ilustratie ,, Flux alternativ”, stil ilustratie , Scena simpla”, stil forma Efect intens
colorata conform modelului. Fiecare forma va fi umpluta cu imaginea corespunzatoare
starii de transformare, respectiv gheata.jpg, apa.jpg, vapori.jpg si plasma.jpg. Salvati

prezentarea cu numele transformare.pptx.

4. | Deschideti prezentarea plic.pptx si realizati Th acest diapozitiv animatii particularizate, 5p
astfel incat poza va intra in plic si plicul se va inchide. Imaginile de mai jos sunt
secvente din prezentare. Salvati prezentarea cu numele plic_inchis.pptx. (Prezentarea
va contine un singur diapozitiv!)

5. | Deschideti prezentarea bec.pptx si realizati in al doilea diapozitiv animatii 5p
particularizate, astfel incat becul se va aprinde din 3 in 3 secunde, iar dupa 5 aprinderi
becul se va arde (becul va avea filamentul rupt!). Tn primul diapozitiv al prezentarii
sunt desenele corespunzatoare celor trei faze ale becului (bec aprins, bec stins si bec
ars). Salvati prezentarea cu numele bec_ars.pptx.

¥en

Subiectul 111 — Calcul tabelar (Excel)

Nr.

ort. Cerinte Punctaj

1. | In registrul lucru.xlsx, foaia de calcul serie, prima linie a tabelului (domeniul A1:E1) a 5p
fost introdusd manual. Completati in mod automat tabelul prin copierea formulelor ce
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le veti introduce corespunzator in celulele A2, B2, C2, D2 si respectiv E2, astfel incét
veti obtine pentru domeniul A2:E7 datele din imaginea de mai jos, apoi salvati si
copiati foaia de calcul Tntr-un registru nou pe care il veti salva cu numele serie.x|sx.

A B C | D E

2 3 4 ]
4 a9 16 23
3 27 B4 | 135
16 81 | 256 | 625
32 | 243 | 1024 | 3125
64 | 723 | 4096 (13625
1 128 | 2187 |16384(78125

S

=] T N s R

2. | Tabelul din imaginea de mai jos a fost construit prin copierea domeniului A3:All in 5p
domeniul B3:D11 si formatarca sa corespunzitoare la nivel de font, respectiv
Wingdings (pentru domeniul B3:B11), Webdings (pentru domeniul C3:C11) si
Wingdings3 (pentru domeniul D3:D11). in registrul lucru.xlsx, foaia de calcul font
inregistrati o macrocomandai care sa construiasca acest tabel intr-0 foaie de calcul
noud, prin executarea combinatiei de taste CTRL+t, apoi salvati-l ca registru cu

macrocomenzi cu numele lucru.xlsm.
Fi% B [ O

1 FORMATARI FOMT

2 Calibri Wingdings [YWebdings |Wingdings 3
] 1 = O A
4 2 ] =] 1
] 3 E L G
& 4 3 +
7 5 E - ¥
] B 2 - i
9 7 i L v
10 3 B » ~
11 9 ] | =

3. | In registrul lucru.xlsx, foaia de calcul steluta scrieti o formula in celula B1 care ulterior 5p
prin copiere cu actualizarea adreselor de celula Th domeniul B2:B5, va ,,construi” un
triunghi de stelute ca in imaginea de mai jos (in celula B1 numarul total de stelute este
2*n-1, iar valoarea lui n este preluata din celula Al), apoi salvati si copiati foaia de
calcul Tntr-un registru nou pe care il veti salva cu numele steluta.xIsx.

2 B
1 1 &

2 2 b3

3 3 EEEES

4 4 B
5 5 EE

4. | In registrul lucru.xlsx, foaia de calcul factorial introduceti functii in celulele 5p
corespunzatoare, astfel incat sa aflati cate numere naturale de patru cifre distincte se
pot forma cu cifrele din mulfimea {1, 3, 5, 7, 9}. Pentru a rezolva problema veti aplica

formula A = (nf!k)‘ unden = 5sik = 4. In imaginea de mai jos este prezentat modelul

tabelului din foaia de calcul factorial. Salvati si copiati foaia de calcul intr-un registru
nou pe care il veti salva cu numele factorial.xlsx.
A, B C (] E

1 n k n! (n-k)! AX
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5. | In registrul elevixlsx foaia de calcul date, extrageti in coloane cifrele din cele 60 de 5p
CNP-uri, ca in imaginea de mai jos, astfel incat sa se completeze automat coloanele
Sex, Anul nasterii, Luna, Ziua, Cod judet, Numar ordine. Semnificatia cifrelor din CNP
este cea prezentatd in imaginea codificare.jpg.
Examinare date
: w9 & 8 .
cle/ R Bl b Ak -
PARTNENEEEDD
[FEOTDE03E03L
PFIOTESD4E 191
B0l ENEREazZ <
F 2
| Rewocare | | = fnapcui | | Tetminare
Introduceti functiile corespunzatoare astfel incat si completati Tn foaia de calcul date,
domeniul 12:K61, cu informatiile despre elevi respectiv: Fatd/Baiat, Data nasterii
(ZLA) si Varsta (ani). Salvati si copiati foaia de calcul intr-un registru nou pe care il
veti salva cu numele dateelevi.xIsx.
Subiectul 1V — Baze de date (Access)
Nr. .
Cerinte Puncta
ort. ! )
1. | Deschideti baza de date Infotur.accdb si modificati structura tabelelor, astfel: 5p

a. 1n tabela statiuni veti adauga un cadmp corespunzator cu numele imagini, astfel
incat sa-i atasati fiecarui hotel imaginea preluata din resursele date, ca in
imaginea de mai jos;

j statiuni
statiune - hotel - categoria - numarcar - pret/camera (I - total locuri - locuri ocu - [}
Amara Parc 2 32 130,00 lei 68 22 )
Baile Felix Muncel 7 114 90,00 lei 828 468 (1)
Borsec Palma 3 14 100,00 lei 46 18 0{)
Busteni Magic 7 7l 120,00 lei 42 28 (1)
Campulung Moldovenesc Eden 2 6 80,00 lei 12 10 (1)
Predeal Schi Sky a4 26 150,00 lei 85 46 )
Sarata Monteoru Cazinou 3 20 130,00 lei 54 32 (1)
Sinaia Rina 4 243 210,00 lei 620 410 @{1}
Slanic Moldova Euro Vacanta 4 57 140,00 lei 130 76 (1)
Vatra Dornei Belvedere 3 20 120,00 lei 64 26 0

b. in tabela distante veti adauga un camp corespunzator cu numele traseu, astfel

incat la introducerea Tn acest cdmp a numarului de km corespunzator

inregistrarilor din imaginea de mai jos, sd fie acceptate maxim trei cifre
introduse de la tastaturd, urmate implicit de unitatea de masura, respectiv ,,km”.

=] distante
statiune - traseu -

Amara 242 km
Béile Felix 199 km
Borsec 202 km
Busteni 188 km
Campulung Moldovenesc 214 km
Predeal 533 km
Sarata Monteoru 221 km
Sinaia 301 km
Sl&nic Moldova 76 km
Watra Dornei 257 km

* km|

Salvati baza de date cu numele Agentialnfotur.accdb.
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2. | Creati 0 relatie de tip 1->n intre tabela distante si tabela statiuni, cu cheie primara pe 5p
campul statiune din tabela distante si cheie compusa pe campurile statiune si hotel din
tabela statiuni, cu impunerea integritatii referentiale, ca in imaginea de mai jos. Salvati
baza de date Agentialnfotur.accdb.

distante
i statiune 0
traseu
statiuni
= P statiune -
¥ hotel
categoria =
numar camers
pretfcamera [lei
total locuri
locuri ocupate | %
= Relatii | ] distante
statiune - traseu - |Faceli clic pentru addugare ~
- Amara 242 km
hotel - categoria - numarcar ~ pret/camera (I - |total locuri - | locuri ocu - 1]
2 32 130,00 lei 68 22 O
* 0(0)
+ Baile Felix 199 km
+ Borsec 202 km

3. | In baza de date Agentialnfotur.accdb creati interogarea cazari astfel Incét sa contina 5p
campurile statiune, hotel, pret/camera(lei), total locuri si locuri ocupate si sa se afiseze
la executarea interogarii, pentru fiecare hotel, campul calculat locuri neocupate si
campul calculat pref/camera(Euro) exprimat in format monetar € fara zecimale (cursul
Euro=4,3 RON), ca In exemplul din imaginea de mai jos. Salvati baza de date
Agentialnfotur.accdb.

| ﬁ] cazari

statiune v hotel ~ | pret/camera (lei} ~  total locuri - locuriocupat ~ | locuri neocupate - | pret/camera(Euro) -
Amara Parc 130,00 lei 68 22 .13 0€
Baile Felix Muncel 90,00 lei 828 468 360 21€
Borsec Palma 100,00 lei 46 18 28 23€
Busteni Magic 120,00 lei 42 28 14 28€
Campulung Moldovi Eden 80,00 lei 12 10 2 19€
Predeal Schi Sky 150,00 lei a5 46 39 35€
Sarata Monteoru Cazinou 130,00 lei 54 32 22 30€
Sinaia Rina 210,00 lei 620 410 210 43 €
Slanic Moldova Euro Vacanta 140,00 lei 130 76 54 33€
Vatra Dornei Belvedere 120,00 lei 64 26 33 28€

4. |1n baza de date Agentialnfotur.accdb creati interogarea optiune, astfel incat si se 5p
afiseze pentru o statiune cititd de la tastaturd, numele hotelului, pretul camerei exprimat
in Euro si traseul in km (in imaginea de mai jos executarea interogarii pentru statiunea
Amara, introdusa de la tastatura, afiseaza campurile specificate n cerintd). Salvati baza
dg date Agentialnfotur.accdb.

Introducere valoare parametru @lﬂ_hJ

Armara
[ [o]4 l [ Revocare
| ﬁj optiune
hotel - pret/camera(Euro) - traseu -
Farc 30€ 242km
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5. | In baza de date Agentialnfotur.accdb proiectati pornind de la un formular necompletat, 5p

formularul vacanta, astfel incat sa se afiseze toate campurile din tabela statiuni.
Aplicati formularului un fundal de culoare galbena si creati 4 (patru) butoane de
comanda, respectiv: un buton pentru adaugare inregistrare, un buton pentru stergere
Inregistrare curenta, un buton care va deschidere interogarea optiune si un buton care
va inchide formularul curent (in exemplul de mai jos este imaginea unui formular creat
conform cerintele date). Salvati baza de date Agentialnfotur.accdb.

§| vacanta

2
statiune
hotel

categoria 2
numar came |32
pret/camera {130,00 lei
total locuri |68

locuri ocupa |22

imagini
Adaugare Stergere Alegeti
inregistrare inregistrare statiunea

inchidere
foarmular

Pagina 7 din 7




